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Horse Fever è stato Playset del Mese di agosto 2011.

Colophon
Questo playset è un accessorio per Fiasco, un gioco di ruolo pubblicato da Bully 
Pulpit Games (in italiano da Janus Design). 

Questo playset è © 2010 di Associazione Culturale Janus e Cranio Creations snc. 
Fiasco è © 2009 di Jason Morningstar. L’edizione italiana di Fiasco è © 2010 Janus 
Design. Tutti i diritti riservati.

Per maggiori informazioni su Fiasco o per scaricare altri playset e materiale aggiun-
tivo, visita www.bullypulpitgames.com (in inglese) o www.janus-design.it (in 
italiano).

Se volete creare i vostri playset o altri contenuti aggiuntivi per Fiasco vi aiutere-
mo volentieri. Scriveteci a info@bullypulpitgames.com (in inglese) oppure a info@
janus-design.it (in italiano).

Come stampare il playset

Apri il file .pdf e clicca su “Stampa”. Nella “Gestione pagine” alla voce “Ridimen-
sionamento pagine” imposta l’opzione “Stampa opuscolo”. Imposta quindi il 
“Sottoinsieme opuscolo” con l’opzione “Fronte/retro”. Imposta la “Rilegatura” su 
“A sinistra”.

Manda quindi in stampa l’opuscolo. A seconda del tipo di stampante potrebbe 
essere necessario reinserire nel cassetto della carta i fogli già stampati per ottenere 
la stampa sul retro.
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JC01 Horse Fever
Scegli il cavallo vincente

Horseburg è una fetida e grigia città. Grigia quanto la polvere che si respira nell’ip-
podromo del Boss. Basta un respiro per saturarsene i polmoni. Corruzione, entusia-
smo, menzogne.

Prima di sera falliti d’ogni sorta si ammassano sugli spalti, imprecando contro i 
cavalli a cui hanno affidato tutti i loro risparmi, ma solo quando il sole svanisce al 
di la del municipio, si può vedere il vero cuore marcio di questa città. Una nebbia 
sinistra sale e loschi figuri, sfuggenti come spettri, tramano su quale sarà il cavallo 
vincente dell’indomani.

L’irlandese O’Brian scambia mazzette lungo il molo 7, e al pub del vecchio Daniel 
non smettono mai di confabulare. Una volta ho anche avuto la fortuna di essere 
invitato a giocare a Bridge a casa dell’ispettore Recherche.

In ogni caso è sempre meglio farsi gli affari propri, cogliere le informazioni in 
maniera discreta e usarle per puntare forte l’indomani. Già, perché in questa città 
non basta essere fortunati per fare la grana. C’è chi è disposto a vendere sua madre 
per una soffiata sicura.

Alcuni sostengono che basti conoscere “le persone giuste”, ma poi le “persone 
giuste” vogliono gli si renda il favore; ne conosco più di uno giù al molo, così furbi 
che adesso indossano scarpe di cemento all’ultima moda.

Io personalmente sono per i rimedi naturali: mi accontento di avere un vecchio 
ronzino di nome Bosson, su cui nessuno scommetterebbe mai, ma quando voglio 
fare qualche Danaro mi basta prendere un peperoncino messicano e prima della 
gara metterlo nel posto giusto.

Cranio Mercanti

Il Film della Serata 

Un giorno alle corse, Un bel pasticcio!, Dead Heat (2002), Febbre da Cavallo, Gran 
Premio, On the Nose, Un anno da ricordare, Seabiscuit - Un mito senza tempo, A 
qualcuno piace caldo, La stangata.

Per Farla Breve
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Relazioni...
1	 Di Famiglia

a	 Fratelli

b	 Cugini amanti

c	 Parenti lontani che non si sono mai incontrati

d	 Genitore e figlio o figlio adottivo

e	 Padrino e figlioccio

f	 Suocero/a e genero/nuora

2	 Alle Corse

a	 Fantino e proprietario di scuderia

b	 Strozzino e debitore

c	 Compari di scommesse

d	 Allibratore e scommettitore

e	 Inservienti dell’ippodromo

f	 Gestore del bar dell’ippodromo e cliente affezionato

3	 D'Amicizia

a	 Nemico di un nemico

b	 Compari di bevute

c	 Acerrimi nemici

d	 Rivalità amichevole

e	 Compagni di cella

f	 Amico di un amico
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Relazioni...

...In un giorno come un 
altro a Horseburg

4	 Romantica

a	 Amanti segreti

b	 Coniugi

c	 Ex-Coniugi

d	 Stalker e vittima

e	 Storia di una notte

f	 Ex-Amanti

5	 Criminale

a	 Boss e scagnozzo

b	 Spacciatore e cliente

c	 Poliziotto e informatore

d	 Truffatore e vittima

e	 Ricettatori

f	 Prostituta e pappone

6	 Dal Passato

a	 Lui/lei sa cosa ho fatto io in passato

b	 Cresciuti insieme in un’altra città

c	 Un debito mai estinto

d	 Rivalità lontana nel tempo

e	 Ex-Soci in affari

f	 Vecchi rancori di famiglia
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Bisogni...
1	 Di sfuggire

a	 ...alla tua famiglia

b	 ...dai creditori

c	 ...da una relazione che non sopporti più

d	 ...a un’accusa di omicidio

e	 ...prima che scoprano cosa hai fatto

f	 ...dal tuo passato

g	 Di essere portato a letto

h	 ...per l’ultima volta

i	 ...per dimostrare qualcosa

j	 ...per ottenere ciò che vuoi

k	 ...riattizzando una vecchia fiamma

l	 ...per far male a qualcuno (magari te stesso)

m	 ...per vincere una scommessa

2	 Di vincere

a	 ...la tua ultima corsa

b	 ...il rispetto della tua famiglia

c	 ...grazie a una dritta

d	 ...puntando finalmente sul cavallo giusto

e	 ...le tue paure

f	 ...l’inerzia della tua vita
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Bisogni...

...In un giorno come un 
altro a Horseburg

3	 Di Diventare Ricco

a	 ...a scapito della tua famiglia

b	 ...grazie a un accordo vantaggioso

c	 ...compiendo un grave crimine

d	 ...facendo accordi con la mafia

e	 ...vendendo quello che sai

f	 ...truccando una corsa

4	 Di pareggiare i conti

a	 ...con quel bastardo che è fuggito coi soldi

b	 ...con il tuo rivale

c	 ...con qualcuno che pensi ti stia mentendo

d	 ...con il tuo allibratore

e	 ...con la mafia

f	 ...con chi ti deve qualcosa di grosso

5	 Di ottenere rispetto

a	 ...dalla tua famiglia, facendo qualcosa di inaspettato

b	 ...dai tuoi superiori, prendendo l’iniziativa

c	 ...dal tuo amore, mantenendo una promessa

d	 ...dalla mafia, facendo qualcosa che non avresti mai fatto

e	 ...da tutti all’ippodromo, barando

f	 ...da te stesso, facendo ciò che è giusto
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Luoghi...
1	 Dove girano i soldi

a	 La filiale 11 della First National Bank

b	 La mostra equina biennale

c	 Il teatro dell’opera

d	 L’esposizione internazionale

e	 La suite imperiale dell’albergo Von Halt

f	 La boutique di moda francese

2	 nei quartieri alti

a	 Central Plaza, alle 12 in punto

b	 La Villa di Cràneo Cervantes, proprietario della scuderia El Fragor Rojo

c	 Il salotto di Adalbert Diplomatitsch

d	 Il giardino botanico

e	 Un negozio di antiquariato

f	 La residenza del giudice Adrien Justice

3	 nei quartieri malfamati

a	 La bisca clandestina di Michele Cuorlione

b	 Il vicolo buio sul retro del teatro dell’opera

c	 Il molo 17

d	 Un magazzino di merce rubata

e	 La stanza di Miss Paris, pupa del boss

f	 L’ufficio di Philippe Justice, fratello del giudice
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Luoghi...

...In un giorno come un 
altro a Horseburg

4	 all'ippodromo

a	 Il paddock, prima della 5a corsa

b	 La ricevitoria

c	 Un palco privato in tribuna VIP

d	 Le stalle assegnate alla scuderia L’Ardor Giallo

e	 Il ristorante del secondo piano

f	 Lo spogliatoio dei fantini

5	 fuori cittÀ

a	 La statale 37, a pochi km dal confine

b	 La pista di allenamento della scuderia Virtus Alba

c	 Le rive del lago artificiale

d	 La residenza estiva di Cranio Mercanti

e	 Tavola calda “da Little Cesar”

f	 I pozzi di petrolio di Oliver Oil

6	 Pubblici

a	 Il binario 8 della stazione ferroviaria

b	 L’ufficio del sindaco

c	 La sala d’attesa del veterinario

d	 La chiesa cattolica nel quartiere italiano

e	 La stazione di polizia

f	 Lo Zoo di Horseburg
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Oggetti...
1	 DI VALORE

a	 Il certificato di proprietà del purosangue “Napoléon”

b	 La formula della droga che non si può ancora individuare alle analisi

c	 Il biglietto vincente della terza corsa

d	 Una collana di diamanti

e	 Titoli al portatore per 500.000$

f	 Una borsa di pelle piena di banconote

2	 Armi

a	 Una custodia di violino

b	 La pistola dello starter

c	 Un frustino da fantino

d	 Una pistola calibro .22, piccola abbastanza da stare in una borsetta

e	 Una “TommyGun”

f	 Un martello da maniscalco

3	 Informazioni

a	 Una telefonata sentita per caso

b	 La combinazione di una cassetta di sicurezza

c	 “El Guapo” vincente alla terza corsa

d	 Discorsi sentiti in una tribuna vip all’ippodromo

e	 La parola d’ordine per quel club esclusivo

f	 “Biscuit de Mer” piazzato alla prima corsa
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Oggetti...

...In un giorno come un 
altro a Horseburg

4	 Sconvenienti

a	 Un cadavere nell’armadio

b	 Un borsello pieno di droga

c	 Una boccetta di veleno per cavalli

d	 Una camicia sporca di sangue

e	 Due cliché per banconote da 100$

f	 Una giacca col profumo di un’altra donna/un altro uomo

5	 Di valore sentimentale

a	 La coppa del Derby di trotto di 15 anni fa

b	 Un ciondolo con una foto all’interno

c	 I finimenti del vecchio “Varonne”, indimenticato campione

d	 Un anello di fidanzamento

e	 Un ferro di cavallo portafortuna

f	 Una lettera d’amore firmata

6	 Trasporti

a	 Un rimorchio per il trasporto cavalli

b	 Un trattore

c	 Un biciclo

d	 Un cavallo uguale al campione più promettente degli ultimi 10 anni

e	 La mongolfiera turistica vicino all’ippodromo

f	 Una Bugatti da corsa
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Allestimento Istantaneo

Relazioni a Horseburg

Per tre giocatori…

** Di famiglia: Genitore e figlio/a adottivo/a

** Alle corse: Allibratore e scommettitore

** Criminale: Boss e scagnozzo

Per quattro giocatori, aggiungi…

**  Romantica: Amanti segreti

Per cinque giocatori, aggiungi…

** Dal passato: Un debito mai estinto

Bisogni a Horseburg

Per tre giocatori…

** Vincere: puntando finalmente sul cavallo giusto

Per quattro o cinque giocatori, aggiungi…

** Diventare ricco: facendo accordi con la mafia

Luoghi a Horseburg

Per tre, quattro o cinque giocatori…

** All’ippodromo: la ricevitoria

Oggetti a Horseburg

Per tre o quattro giocatori…

** Informazioni: “El Guapo” vincente alla terza corsa

Per cinque giocatori, aggiungi…

** Armi: Una custodia di violino

per Horseburg
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Allestimento Istantaneo Diamoci all'ippica!
Quasi due anni fa gli amici di Cranio Creations ci chiesero se avremmo potuto 
dar loro una mano per trovare un modo di portare in gioco di ruolo lo spirito e le 
situazioni che sono alla base del loro primo gioco da tavolo. Mentre ci racconta-
vano i punti focali dell’ambientazione di Horse Fever che avrebbero dovuto finire 
sotto i riflettori in un gioco di ruolo, il nostro pensiero è andato direttamente a 
Fiasco. Dopo aver provato Fiasco anche loro si sono innamorati del gioco di Jason 
Morningstar e insieme abbiamo deciso di lavorare per creare un playset apposita-
mente dedicato alla spregiudicata Horseburg, la città in cui si tengono tutte le corse 
di Horse Fever.

Quello che tenete tra le mani è il frutto della collaborazione tra Cranio Creations e 
Janus Design.

Staff Janus Design

Horse Fever

Horse Fever è un gioco fantastico di gare ippiche, scommes-
se e pugnalate alle spalle, ambientato agli inizi del ventesimo 
secolo. I giocatori devono guadagnare il più possibile scommet-
tendo, comprando cavalli e intere scuderie, sabotandosi recipro-
camente per influenzare i risultati delle gare. Un’ambientazione 
affascinante e una grafica intrigante per un gioco che si impara 
in cinque minuti.

Cranio Creations

Cranio Creations è nata dall’amore per i giochi da tavolo e il diver-
timento. Ci piace giocare e farci due risate ed è così che nel 2009 è 
nato il nostro primo gioco, Horse Fever, creato e prodotto da zero. 
Dopo averlo portato ad Essen abbiamo prodotto altri due nuovi 
giochi, Monkey See, Monkey Do e Fuga Dagli Alieni Nello Spazio Profondo, 
entrambi creati in collaborazione con altri designer. Siamo tornati 
al lavoro su Dungeon Fighter, la nostra nuova idea per infinite serate 
di divertimento! Scopri di più su http://www.craniocreations.com

Janus Design

Janus Design è l’etichetta editoriale dell’Associa-
zione Culturale Janus, nata nel 2008 da un gruppo 
di amici appassionati di GDR. Da allora è diventa-
ta una delle più prolifiche e apprezzate case editrici 
di GDR italiane, pubblicando tra gli altri Polaris, 
Fiasco e Non Cedere al Sonno. Per maggiori informa-
zioni visita http://janus-design.it

http://www.craniocreations.com
http://janus-design.it

